Nowoczesne Wesele — zabawy

Rezerwacje na rok 2010 pod numerem telefonu: 509-522-933 lub
info@nowoczesnewesele.pl
www.nowoczesnewesele.pl

W ofercie podstawowej otrzymujecie 4 zabawy weselne, do wyboru z
ponizszych:

1. Buteleczka (zabawa dla Pana Mtodego + kawalerdw).

Kazdemu me¢zczyZnie zostanie przywigzany na wstazce tampon. Ich zadaniem jest trafi¢ nie uzywajac
rak do butelek wypetnionych wodg tak by tampon nasigknat i bedzie mozna podnie$¢ za niego
butelke. Pierwszy ktéremu si¢ uda wygrywa.

2. Chtopiec czy dziewczynka (zabawa dla Mtodej Pary).

Para Mtoda siada na krzestach zwracajac si¢ plecami do siebie. W tym czasie dj odtwarza wybrany utwér, w pewnym
momencie gdy muzyka ucichnie Nowozeficy odwracaja si¢ do siebie, jezeli obydwoje obejrza si¢ w ta samg strong, to
znaczy, ze bedzie chtopiec jesli w przeciwne to dziewczynka. Zabawa powtarzana jest tyle razy, ile dzieci chce mie¢
Para Mtoda.

3. Kalambury (zabawa dla Mtodej Pary i gosci).

(obecnie opcja nieaktywna)

4. Kareta (zabawa dla Mtodej Pary i gosci).
Uczestnicy siadajg w kolejnosci: 2 konie obok siebie, woZnica, 2 kota przednie, krél z krélowa, 2 kota tylne.
Prowadzacy czyta ponizsza histori¢, Na dzwigk odpowiedniego stowa osoba przypisana danej funkcji musi wstaé i
obiec dookota krzesto, jezeli tego nie zrobi pije karniaka.
Funkcje lIaczone:
Kareta = woZnica + kota + Krél + Krélowa
konie = prawy kofi + lewy kofi
kota = wszytkie kota

Opowiadanie:
"Dawno, dawno temu zyt sobie Krol i Krolowa. Krél i Krolowa ze swoim Krélem bardzo lubili jeZdzi¢ swojq karetq.
Kareta miata 4 kota: prawe przednie, lewe tylne, lewe przednie i praw tylne. Lewy kon byt biaty, a prawy kon byt
czarny. Pewnego dnia Krolowa rzekta do swojego Krola: Krolu moj, Krolu moj wspaniaty,drogi Krolu, powiedz
woZnicy zeby przygotowat konie i sprawdzit kota, bo na ostatnim spacerze byt problem z prawym przednim kotem.
Woznica zaprzqgt konie i karete. Sprawdzit prawe przenie koto, rzucit okiem na lewe tylne koto, potem rzekt do Kréla:
Krolu mdj, najukochanszy Krolu, Krélu moj wspaniaty, kareta i konie sq gotowe. Krolowa z Krolem wsiedli do karety i
pojechali na piekng tgke. W pewnym momencie Krélowa rzekta do Krola: Usiqd? sobie Krolu, kochany Krolu, moj ty
najukochanszy Krolu. Powiedz woZnicy by nakarmit oba konie i przygotowat karete na nastepny dziei abysmy mogli
wybrac sie jeszcze raz sami. Krol rzekt do Krolowej: Krolowo moja, moja kochana Krolowo, kocham Cie moja
Krélowo i dat jej stodkiego catusa".

5. Karaoke (tylko przy okazji wypozyczeniu projektora multimedialnego).

Podczas odtwarzania podktadu muzycznego na ekranie wy§wietlane beda teksty piosenek (tytuty piosenek do wyboru
dostgpne beda podczas imprezy na osobnej liScie)

Chetni uczestnicy bedg mogli skorzystac z 2 mikrofonéw + podktadéw karaoke wySwietlanych na ekranie.

6. Kuszenie Adama (zabawa Mtodej Pary i gosci).
Do zabawy potrzebnych jest kilka par i tyle samo jablek, oraz kawatek sznurka. Jabtka zostang zawiagzane na sznurku za
ogonki. Panie bedg trzymad jabtka na sznurkach, a Panowie maja za zadanie zje$¢ jabtko bez pomocy rak. Oczywiscie
im dtuzszy sznurek i wigksze jabtko, tym wigkszy bedzie problem z jego zjedzeniem.

7. Marynarki (zabawa dla Mtodej Pary i gosci).
Wybieranych jest kilka par. Mezczyzna musi mie¢ ze sobg marynarke. Zabawa polega na tym, iz wybrane pary tancza, a
na podany przez orkiestre znak, m¢zczyzna zdejmuje z siebie marynarke, przywleka jg na lewa strong i zaktada ja
ponownie. Partnerka moze mu w tym pomagac. Para, ktéra to wykona jako ostatnia, odpada. Konkurs koficzy si¢, kiedy
pozostanie tylko jedna para.

8. Oczepiny (zabawa dla Mtodej Pary i gosci).
Zabawa rozpoczyna si¢ o potnocy, wéwczas Pan Mlody musi zdjaé welon z gtowy Panny Mtodej, zadanie to jest jednak
utrudnione gdyz dostgpu do Panny Mtodej bronig wyposazone w drewniane tyzki Panny, ktére przeszkadzajac
delikatnie uderzaja Pana Mtodego po rekach. Nastgpnym etapem jest sytuacja gdy Pani Mtoda usituje zdja¢ krawat
Panu Mtodemu jednak tutaj réwniez nie bedzie zbyt prosto gdyz Pana Mtodego bronig kawalerowie przeszkadzajac
pannie miodej pocalunkami w rece. Gdy welon i krawat zostang pomyS§lnie zdjete woéwczas Mtoda Para siada na
krzesetkach a kawalerowie i panny taficza wokot nich. Na okre$lony znak Pani mtoda rzuca za siebie welonem a pan



Mtody krawatem. Kawaler i Panna ktérzy ztapali krawat i welon tworzg nowg pare. Nastepnie nastepuje wspdlny taniec
Mtodej Pary i nowej §wiezo stworzonej pary.

9. Pociag (zabawa dla Mtodej Pary i gosci).

Dj zbiera maksymalng ilo§¢ goSci. GoScie ustawiajg si¢ w szeregu czyli wagonikach. Zalecane jest, aby w role
maszynisty wcielifa si¢ Panna Mtoda. Mijajac kolejnych goSci tatwiej jej zachecié gosci, ktérzy jeszcze siedzg za
stofem, zamiast stworzy¢ kolejny wagonik. Do zabawy warto wykorzysta¢ atrybuty np.: kierownice i gwizdek dla
prowadzacego pociag weselny. Jesli to mozliwe dj moze przygotowaé peruki, czapki i inne stroje, by przyozdobié
ludzkie wagoniki. TreS¢ piosenki to oczywiScie stynne: jedzie pociag z daleka... Uatrakcyjnieniem zabawy sa stacje do,
ktérych dojezdza pociag. Dj oznajmia w jakim kraju zatrzymat si¢ pociag a goscie staraja si¢ odtanczy¢ narodowy
taniec danego kraju. Kolejne stacje to:

Francja - kankan

Grecja- zorba

Wiedefi — walc wiedefiski

Hiszpania - labamba

Warszawa - polonez (z reguty na koniec)

10. Poznajmy sie (zabawa dla Miodej Pary i gosci).

Zabawa typowo oczepinowa przeznaczona dla Pary Mtodej i goéci. Po oddaniu welonu i muszki Nowozeficy maja
pokazac czy si¢ dobrze zdazyli poznaé w okresie narzeczenstwa. Do konkursu przystepuje Para Mioda i grupa oséb ptci
obojga. Najpierw sadza si¢ w rzedzie kilka Pan z Panng Mtoda w §rodku a Pan Mtody z zawigzanymi oczami ma ja
rozpoznaé po wymienionej czgSci ciata. NajczeSciej rozpoznaje malzonke po kolanie, ale zdarzajg si¢ przypadki
rozpoznawania po nosie, udach, lub biuscie. Zabawe powtarza si¢, az do rozpoznania osoby szukanej. Po odnalezieniu
Panny mtodej role si¢ zamieniajg Pan Mtody siada wsréd Panéw na krzesetkach, a zadaniem Pani Mtodej jest
odnalezienie ukrytego malzonka, rozpoznajac go po wymienionej czg¢Sci ciata. NajczeSciej w tym przypadku tg czescig
ciafa jest nos, ale zdarzajg si¢ przypadki, gdzie rozpoznaje Pana mtodego po pepku, posladkach lub po pocatunku.

11. Przechodzenie pod sznurkiem (zabawa dla go$ci).

Dwie panie stojac na przeciw siebie rozwijajg sznurek na okre§lonej wysokosci. Chetni panowie maja za zadanie bez
uginania ndg oraz bez podpierania ciala przechodzi¢ pod sznurkiem, ktéry zostaje rozwiniety na coraz mniejsze;j
wysokosci.

Wygrywa ten, ktéry przejdzie pod najnizej zawieszonym sznurkiem.

12. Przepowiednia (zabawa dla Mtodej Pary).

Do przygotowanych uprzednio balonéw wlozone zostang karteczki z wrdzba.

Panstwo Mtodzi losujg balony, nastgpnie przekuwaja je na przemian i na glos czytaja (uroczyScie przyrzekajac) co
wylosowali np. "Od dzisiaj to ja bed¢ oddawac pensje matzonkowi", "Od dzisiaj to ja bed¢ zmywat(a) naczynia", "Od
dzisiaj bede Ci codziennie masowal(a) stopki", "Od dzisiaj to ja bede glowa rodziny", , "Od dzisiaj bede stuchaé
madrych rad teSciowe;j". itp.

13. Swistak (zabawa dla Pana Mtodego i kawalerow).
Kazdy uczestnik otrzymuje kieliszek drobnej butki tartej. Pierwszy - po oprdznieniu kieliszka - ktéremu uda si¢
zagwizdaé wygrywa

14. Taniec na gazecie (zabawa dla gosci).
Chetne pary dostajg gazety i tanczg na nich tak aby nie wyjs¢ poza jej obszar. Po chwili sktada si¢ gazete na pét i znowu
na pot. Wygrywa para ktéra dtuzej utrzyma si¢ na jak najmniejszym kawatku gazety.

15. Telegram do Pana Mtodego ( zabawa dla kawalerow).
Czytaja dwie osoby - napisane fonetycznie.

Nie kazdy wie, ze Pan Mtody przed slubem nalezat do Klubu Starych Kawalerow. Caty klub przebywa teraz we
Wioszech i przesyta telegram z zyczeniami. Zeby udowodnié, ze naprawde przebywajq we Wloszech bedziemy czytac w
oryginale i Humaczyc.

Dzief dobry drogi Hubercie

Bongiorno Hubertos frajeros

bardzo nas cieszy

Kontato schizofrenio

ze si¢ ozenite$

Liberta kaput

w tym uroczystym dla Ciebie dniu

Akademio kabaretto

zyczymy Ci wiele radosci i szczgécia

La dyscyplina dyktatore

pojates pigkna Zone

Paloma maszkarone

po weselu rozpoczniesz normalne Zycie

Katorga, galera, patoga

wasz zwigzek bedzie peten mitoSci

Finito amore...

potem moze przyjda dzieci



Cinquecento bambini

zostaniesz ojcem

Padre Virgilius

bedziesz si¢ cieszy¢ tg perspektywa

Silencio mortale

dbaj o teSciowa

Arszenikos cyjankarei

o teScia

Piwencjo kuflozo

a zostaniesz doceniony

Vizitato prokuratore

zyczymy Ci

Gratulacjone

mitej wspotpracy

Non kolaboracjone

duzo pieniedzy

Forsa finito

fadnego mieszkania

Apartamento sutereno

dobrego samochodu

Karocze sireno

udanych wakacji co roku

Prego ciao Italia Bongiorno ogrodek, sekator, dziatka
Tego wszystkiego zycza Ci koledzy ze stonecznej Italii
Cavalieros Sicilianos Italianos

podpisano koledzy z Klubu Starych Kawaleréw
Kumplos smutatos.

16. Test zgodnosci (zabawa dla Miodej Pary).

Para mtoda siada na krzestach tytem do siebie, w rekach maja kartki. Pani Mtoda ma 2 kartki z napisem: "ja" i "on".
Pan Miody ma z napisami: "ja", "ona".

Dj zadaje pytania typu: "kto pierwszy powiedziat kocham ci¢", "kto lepiej prowadzi samochéd", "Kto bedzie trzymat
kase" "Kto pierwszy wyciaga reke po ktétni", "Kto pierwszy zasypia w t6zku" "Kto bedzie zmywat po positkach?", "kto
bedzie rzadzit w sypialni" "kto ma fajniejszych te§ciow", "kto nawigzat znajomos¢ pierwszy" itd., para odpowiada na
pytania podnoszac do géry kartki jednoczes$nie, z wskazaniem JA lub ON/ONA

17. Watek (zabawa dla Mtodej Pary i gosci).

W zabawie biorg udziat wszyscy chetni goscie, stajac w kétku na przemian pan, pani, pan, pani... Zabawe rozpoczyna
Mtoda Para. Celem zabawy jest podawanie sobie watka od osoby do osoby w rytm muzyki, tak aby nie upadt na
podtoge. Watek trzymany jest w zalezno$ci od wersji: pod broda, pod pacha, lub miedzy kolanami. Do przekazywania
watka nie wolno uzywac rak. Osoba ktéra zgubi watek odpada.

18. Wierszyk (zabawa dla gosci).
Zabawa polega na jak najszybszym przeczytaniu wylosowanego wierszyka bez popetnienia btedu. Za kazdy btad
czytajacy musi wypi¢ karny kieliszek wédki.

np.

Szczepan Szczygiet z Grzmigeych Bystrzyc
przed chrzcinami chiat sie przystrzyc.
Sam sie strzyc nie przywykt wszakze,
wiec do sgwagra skoczyt: "Szwagrze!
Szwagrze, ostrzyZ mnie choc krzyne,
bo mam chrzciny za godzine."

"Nic prostszego"-szwagier na to-
Zono! Brzytwe daj szczerbatq,

w rzysko bedzie strzeche Szczygta

ta szczerbata brzytwa strzygta".
Ustyszawszy straszng wies¢

Szczepan Szczygiet wrzasngt:"Czes¢!"
I przez grzadki poza szosq
niestrzyzony czmychngt w proso.

19. Wozek (dla Miodej Pary i gosci). ’

W zabawie bierze udziat Para Mtoda, Swiadkowie i wszyscy chetni goscie. Swiadkowie dostaja miseczki i siadajg sobie
pod sceng, Para mloda rozpoczyna taniec. GoScie bioracy udziat w tej zabawie moga taficzy¢ tylko z Parg Mtoda, aby
zataficzy¢ z Panem lub Panig Mtoda nalezy uiSci¢ optate u Swiadkéw. Zebrane pienigdze para mtoda przeznacza na
wozek dla swojego dziecka.

20. Zabawa dla hazardzistow (Dla Pana Miodego i kawalerow).

Zabawa polega na tym, ze dj proponuje dwoém chetnym gre o 100zt. Stawia na §rodku sali krzesto, na krzeSle kladzie
banknot i na prébe maja go przedmucha¢ w tym samym momencie na stron¢ przeciwnika. Kto przedmucha, banknot
jego. Ale jak wspomniatem to byta préba i dopiero teraz moga wygrac te pienigdze, teraz zawigzuje si¢ im oczy i gdy



klecza znowu przed krzestem gotowi do dmuchania, zabiera si¢ banknot i stawia talerz z makg. Na hasto start dmuchaja
co sif nie wiedzgc, Ze sg juz cali w mace.

21. Zabawa w kotka i myszke (zabawa dla Mfodej Pary i panien).

Pan Mlody musi dostac si¢ do Panny Mtodej. Panna Mioda staje w kétku otoczona przez inne panie, ktére bronig
dostegpu do Panny Mtodej. Najlepiej by ochrong stanowity panny, ale gdy ich zabraknie mogg by¢ tez mezatki. Zabawa
ma przewrotng nazwe gdyz myszka w tej grze nie ucieka. Mimo to kotek musi wykazac si¢ sprytem, by dopa$¢ myszke.

22. Zabawa z krzestami (zabawa dla Mtodej Para i gosci).

Do konkursu staje kilka oséb lub par, ktére ustawiaja si¢ wokot ustawionych krzeset. Krzeset jest zawsze o jedno mniej
niz os6b biorgcych udziat w konkursie. Przy kazdej przerwie w muzyce "zawodnicy" zajmuja wolne miejsca. Osoba,
dla ktérej nie starczy miejsca odpada. Ostatni pozostajacy na parkiecie wygrywa.

23. Zakrecony (zabawa dla kawaleréw).
Do tej zabawy niezbegdny jest kijek np. od szczotki no i kilku odwaznych. Zasady zabawy sa bardzo proste: nalezy

wypic¢ setke wodki, przyktadajac czoto do kijka obiec go 10 razy dookota, a nastepnie szybciutko dobiec do oddalonej
na drugim koficu sali Pary Mtodej, ktéra trzyma nagrode.

Jesli macie swoje propozycje zabaw, prosimy poinformujcie nas o tym.

Opisy zabaw pochodza z naszych autorskich zbioréw oraz informacji dostepnych w internecie.



